
NVIDIA Omniverse Enterprise
So Takahashi | Professional Visualization Business Development Manager |  NVIDIA



AI 

➢ 1993

➢ / CEO

➢ 22,000

➢ 2022 269



cuNumeric CV-CUDA cuQuantum Parabricks Sionna JetPack

RAPIDS Spark cuDNN cuGraph TensorRT Triton DeepStream Flare

DOCA Mag IO Aerial

DPUCPUGPU

DGX HGX EGX OVX AGXRTX
Super 

POD

NVIDIA 
HPC

NVIDIA 
AI

NVIDIA 
Omniverse



4

NVIDIA 

OMNIVERSE

NVIDIA 

AI

IoT AI 3D AR / VR Robotics

3D



5



Omniverse

150 USD



OMNIVERSE ENTERPRISE 



& 

Omniverse Enterprise 

Connect

Nucleus

Omniverse 

RTX 

Renderer

Create

View

AI



USD Omniverse
USD

/

Omniverse

Omniverse 

Enterprise

Omniverse

Omniverse 

Enterprise

OMNIVERSE DRIVE

USD

USD

/ 

USD

&

3D PDF, 3DS, 3DXML, ACIS, Alembic, CATIA V4, CATIA V5, Collada, DWF, DWG, E57, IFC, IGES, 

Inventor, JT, LXO, MD5, NX, Parasolid, PRC, PRO/E, ShapeNet, Solid Edge, SOLIDWORKS, STL, STP, 

U3D, URDF, VDA-FS, VRML, X3D



Omniverse

NVIDIA PhysX
& &

NVIDIA Modulus



Omniverse Enterprise 

PhysX Blast PhysX FlowPhysX 5
&



Physx Flow - Example



Omniverse

NVIDIA PhysX
& &

NVIDIA Modulus



サードパーティー物理シミュレーション結果の
インポート &ビジュアライゼーション
活用事例 - ParaViewによるCAEポストプロセッシング
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NVIDIA Modulus
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Rendering in Omniverse
RTX Hydra

IndeX in Omniverse
Hydra

IrayOmniverse RTX Renderer Hydra 
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SiemensBMW Group

https://youtu.be/6-DaWgg4zF8 https://youtu.be/t6ppwWZUSEc

https://youtu.be/6-DaWgg4zF8
https://youtu.be/t6ppwWZUSEc


Ericsson Heavy.AI

https://youtu.be/yTbUSXJ8M-8 https://youtu.be/uq3uTfIJMPQ

https://youtu.be/yTbUSXJ8M-8
https://youtu.be/uq3uTfIJMPQ


NVIDIA Earth-2

https://blogs.nvidia.co.jp/2021/11/18/earth-2-supercomputer/

https://blogs.nvidia.co.jp/2021/11/18/earth-2-supercomputer/
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• Amazon の200以上のフルフィルメントセンターでは、
1日に数千万個の荷物を扱っており、この複雑な作業に
は、倉庫の物流をサポートするために50万台以上の移
動式駆動ロボットが必要です。

• Amazon Roboticsは、NVIDIA Omniverse Enterpriseと
NVIDIA Isaac Simで倉庫のデジタルツインを構築し、倉
庫の設計と流れをより最適化し、より知的なロボットア
シスタントを訓練し、全体的な生産性を向上させようと
しているのです。

Amazon Robotics



https://youtu.be/-VQLqs6s9y0

https://youtu.be/-VQLqs6s9y0
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熱回収ボイラーのデジタルツイン
による運用効率化

• 1兆ドル規模の世界的なエネルギー市場における発電所
技術のリーディングサプライヤーであるSiemens 
Energy社は、NVIDIA Omniverseプラットフォームを利
用して、発電所の予知保全をサポートするためのデジタ
ルツインを作成しています。

• 熱回収蒸気発生器（HRSG）は、燃焼タービンから出る
高温のガスを蒸気に変換し、その蒸気によって蒸気ター
ビンを駆動して発電する複雑なシステムです。HRSGの
腐食は、流れの特性、水の化学的性質、および運転条件
の組み合わせによるマルチフィジックス問題です。

• NVIDIA Modulus Physics-ML FrameworkとNVIDIA 
Omniverseを使用して、高忠実度の物理ベースのニュー
ラルネットワークモデルをトレーニングし、シーメンス
エナジー社と洗練されたデジタルツインプラットフォー
ムを作成しました。デジタルツインを介して正確かつ効
率的に腐食を事前に予測することにより、シーメンスエ
ナジー社は、検査や修理によるダウンタイムを減らすこ
とで、莫大な費用と時間の節約を見込んでいます。

Siemens Energy



NVIDIA CONFIDENTIAL. DO NOT DISTRIBUTE.

https://youtu.be/JLboPXn6sKI

https://youtu.be/JLboPXn6sKI
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UCSD
HPC COVID-19

305M Summit 27,648 NVIDIA GPU NVIDIA RTX 6000 NVIDIA Omniverse NVIDIA Clara 
Discovery NVIDIA GPU HPC AMBER OpenMM NAMD NVIDIA GPU 

HPC NVIDIA Omniverse 10 

4,000 COVID

HPC+AI, OMNIVERSE 

Omniverse rendering (begins at 0.52): 

https://www.youtube.com/watch?v=y1lPo1KXck4&feature=emb_logo

https://www.youtube.com/watch?v=y1lPo1KXck4&feature=emb_logo
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OMNIVERSE
Omniverse SharePoint

https://nvidia.sharepoint.com/sites/JapanOmniverseEasyGuide

▪ Omniverse

▪

▪

▪

▪

OMNIVERSE 

https://forms.office.com/r/1pKQHUYmZ3

https://nvidia.sharepoint.com/sites/JapanOmniverseEasyGuide
https://forms.office.com/r/1pKQHUYmZ3


GTC Spring 2023
2023 3 21 -24 (Japan AI Day 3 24 )

GTC Spring 2023

• 3 21 ( ) - 24 ( ) https://www.nvidia.com/ja-jp/gtc/

•

• 3/21-23 (US )

• 3/24 Japan AI Day ( )

+ ( ) JDLA
LINE Corporation NTTPC

Eclypsium
ft-lab ※Omniverse

GTC

• http://www.nvidia.com/ja-jp/gtc/?ncid=GTC-NVCGZ339

94 sessions for Omniverse, as of Feb 7

http://www.nvidia.com/ja-jp/gtc/?ncid=GTC-NVCGZ339
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